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Podstawa programowa okresla cele ksztafcenia, a takze obowigzkowy zakres tresci programowych i oczekiwanych umiejetnosci, ktére uczen o
przecietnych uzdolnieniach powinien przyswoi¢ na danym etapie ksztatcenia. Opisane w niej wymagania szczegdétowe mozna przypisac do
pieciu kategorii.

1. Analizowanie i rozwigzywanie probleméw — problemy powinny byc¢ raczej proste i dotyczy¢ zagadnien, z ktérymi uczniowie spotykajg sie w
szkole (np. na matematyce) lub na co dzien; rozwigzania mogg przyjmowaé postac planu dziatania, algorytmu lub programu (nie nalezy
wymagac od uczniéw biegtosci w programowaniu w jakimkolwiek jezyku).

2. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi — uczniowie powinni w trakcie lekcji bez wiekszych
probleméw wykonywac konkretne zadania za pomocg dostepnego oprogramowania, w tym sprawnie korzysta¢ z menu, paskoéw narzedzi i
pomocy programéw uzytkowych i narzedziowych, oraz tworzyé dokumenty i przedstawia¢ efekty swojej pracy np. w postaci dokumentu
tekstowego lub graficznego, arkusza, prezentacji, programu czy wydruku.

3. Zarzadzanie informacjami oraz dokumentami — uczniowie powinni umieé¢ wyszukiwaé informacje, porzgdkowa¢ je, analizowaé, przedstawiac
w syntetycznej formie i udostepnia¢, a takze gromadzi¢ i organizowacd pliki w sieci lokalnej lub w chmurze.

4. Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy z komputerem —uczniowie powinni przestrzegaé regulaminu pracowni komputerowej oraz zasad
korzystania z sieci lokalnej i rozlegtej, a takze rozumie¢ zagrozenia zwigzane z szybkim rozwojem technologii informacyjnej. 5. Przestrzeganie
prawa i zasad wspétzycia — uczniowie powinni przestrzegac praw autorskich dotyczacych korzystania z oprogramowania iinnych utworéw, a
podczas korzystania z sieci i pracy w chmurze stosowad sie do zasad netykiety.

Sposoby sprawdzania postepow ucznidw

Forma aktywnosci Czestosc formy aktywnosci
zadania i ¢wiczenia wykonywane podczas lekcji na kazdej lekgji

praca w grupie, projekty uczniowskie czasami

odpowiedzi ustne czasami

sprawdziany po kazdym dziale
kartkowki czasami

prace domowe czasami

referaty, plakaty czasami




Ocenianie poszczegdlnych form aktywnosci
Ocenie podlegajg: ¢wiczenia praktyczne, sprawdziany, kartkéwki, odpowiedzi ustne, prace domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz
szczegolne osiggniecia.

1.

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:
e wartos¢ merytoryczng,

e stopien zaangazowania w wykonanie éwiczenia,

e doktadnosé wykonania polecenia,

e indywidualne rozwigzania zastosowane przez ucznia,

e starannos$c¢ i estetyke.

Sprawdziany sg przeprowadzane w formie pisemnej i praktycznej, a ich celem jest sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia.

e Sprawdzian planuje sie na zakonczenie dziatu.

e Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.

e Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.

e Sprawdzian moze poprzedzaé lekcja powtdrzeniowa, podczas ktdrej nauczyciel zwraca uwage uczniéw na najwazniejsze zagadnienia z
danego dziatu.

e Zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane po oddaniu prac.

Kartkdwki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia z zakresu programowe go
ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).

e Kartkowki nie muszg by¢ zapowiadane.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie omawianego dziatu. Oceniajac jg, nauczyciel bierze pod uwage:

e zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e wiasciwe postugiwanie sie pojeciami,

e zawartos¢ merytoryczng wypowiedzi,

® sposéb formutowania wypowiedzi.

Praca domowa jest praktyczng, pisemng lub ustng formg ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia
podczas lekcji.

e Prace domowg uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje jg w odpowiednim miejscu wskazanym przez nauczyciela) lub w innej formie
zleconej przez nauczyciela.



6. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe wykonane indywidualnie lub
zespotowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:
e wartosé merytoryczng pracy,
e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
e estetyke wykonania,
e wktad pracy ucznia,
® sposdb prezentacji,
e oryginalnosc¢ i pomystowos$¢ pracy

Wymagania edukacyjne na poszczegodlne oceny

Ocena celujgca (6) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji oraz dostarczone przez nauczyciela trudniejsze
zadania dodatkowe; jestaktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci wykraczajgce poza te, ktére sg wymienione w
programie nauczania; bierze udziat w konkursach informatycznych przechodzi poza etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np.
przygotowuje potrzebne na lekcje materiaty pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych przedmiotéw w
wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada
wiadomosci i umiejetnosci wymienione w planie wynikowym; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) — uczenn wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz niektdre trudniejsze zadania z lekcji; pracuje
systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiadomosci i umiejetnosci wymienione w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielkg pomocy, przewaznie je konczy; stara sie pracowac
systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiekszg czes¢ wiadomosci i umiejetno$ci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajgca (2) — uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektérych zadan nie konczy; posiada tylko czes¢ wiadomosci i
umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym, jednak brak systematycznosci nie przekresla mozliwosci uzyskania przez niego podstawowej
wiedzy informatycznej oraz odpowiednich umiejetnosci w toku dalszej nauki.

Ocene niedostateczng (1) otrzymuje uczen, ktéry nie spetnia wymagan na ocene dopuszczajgca.

Uczen otrzymuje dwie oceny klasyfikacyjne: za | okres i roczng, ktére nie sg srednig uzyskanych ocen biezgcych, lecz wynikiem postepdw ucznia
i przyrostem jego wiedzy.



Uczen ma prawo jednokrotnie poprawiac oceny, po ustaleniu z nauczycielem terminu poprawy. Pod uwage przy wystawianiu oceny za | okres i
rocznej brana jest pod uwage ocena poprawiana. Ocena klasyfikacyjna za | okres i roczna nie jest $Srednig arytmetyczng wyliczong z ocen
uzyskanych.

Nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego informuje ucznidéw o wymaganiach edukacyjnych z przedmiotu, sposobach sprawdzania
osiggnie¢ oraz warunkach i trybie uzyskiwania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z przedmiotu

Tryb i warunki uzyskania wyiszej niz przewidywana rocznej oceny z zajec¢ edukacyjnych

1. Uczen lub jego rodzice (prawni opiekunowie) majg prawo wnioskowac (na pismie) do nauczyciela poszczegdlnego przedmiotu o
podwyzszenie pozytywnej oceny z obowigzkowych zajeé edukacyjnych. Wniosek ucznia lub jego rodzicéw (prawnych opiekundw) musi zawierac
uzasadnienie. Wniosek bez uzasadnienia nie bedzie rozpatrywany. Whniosek nalezy sktada¢ w terminie nie dtuzszym niz 3 dni od dnia
otrzymania informacji o przewidywanych dla niego rocznych ocenach klasyfikacyjnych z zaje¢ edukacyjnych. Wniosek sktada sie w sekretariacie
szkoty.

Z wnioskiem o podwyzszenie oceny moze wystgpi¢ uczen lub jego rodzice (prawni opiekunowie) jesli spetnione sg nastepujgce warunki :
Uczen:

a. ma potowe lub ponad potowe ocen o ktdrg sie ubiega lub wyzszych,

b. ma wysoka frekwencje (co najmniej 95%) na zajeciach szkolnych, z ktérych wnioskuje o podwyzszenie oceny,

c. wszystkie godziny opuszczone ma usprawiedliwione,

d. uczen uzyskat ze wszystkich prac oceny pozytywne, réwniez w trybie poprawy oceny

e. uczen skorzystat ze wszystkich oferowanych przez nauczyciela form pomocy i poprawy, w tym konsultacji indywidual nych

2. Uczen musi spetni¢ wszystkie powyzsze warunki, w przypadku niespetnienia ktéregokolwiek wniosek bedzie rozpatrzony negatywnie.

3. Jesli uczen nie spetnia powyzszych warunkéw, wniosek bedzie rozpatrzony negatywnie.

4. W przypadku uznania zasadno$ci wniosku, uczenn wnioskujgcy o podwyzszenie oceny przystepuje do sprawdzianu, z materiatu okre$lonego
przez nauczyciela, w terminie nie pdzniejszym niz na 3 dni przed terminem klasyfikacji koricowe;.

5. Sprawdzian przeprowadza sie w formie pisemnej z wyjatkiem egzaminu z zaje¢ komputerowych, z ktérych egzamin ma przede wszystkim
forme zadan praktycznych.

6. Sprawdzian przeprowadza iocenia nauczyciel danego przedmiotu.

7. Sprawdzian uwaza sie za zdany, gdy uczen uzyska co najmniej 80% mozliwych punktéw.

8. Ze sprawdzianu wiedzy i umiejetnosci sporzagdza sie protokot.



Wymagania edukacyjne dla klasy 4 szkoly podstawowej

Tytut w podreczniku

Numer i temat lekcji

Wymagania
konieczne
(ocena dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania
podstawowe
(ocena dostateczna)
Uczen:

Wymagania
rozszerzajace
(ocena dobra)

Uczen:

Wymagania
dopetniajace
(ocena bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania
wykraczajace
(ocena celujgca)
Uczen:

Dziat 1. Trzy, dwa, jed

en... start! Nieco wiesci

z krainy komputeréow

1.1. Nauka jazdy.
Co mozna robic
W pracowni?

1. Nauka jazdy.
Co mozna robi¢
w pracowni?

e wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujgce w pracowni komputerowej
e stosujepoznane zasady bezpieczeristwa w pracowni oraz podczas pracy na komputerze
e okresla, za co moze uzyskac dang ocene; wymienia mozliwosci poprawy oceny niedostatecznej orazzasady pracy

na informatyce

1.2. Nie tylko
procesor. O tym,
co w srodku
komputerai na
zewnatrz

2. Nie tylko
procesor.O tym,
co w srodku
komputera ina
zewnatrz

® wyjasnia,czymjest
komputer

e wymienia elementy
wchodzace w skfad
zestawu
komputerowego

e podajeprzyktady
urzadzen, ktére
mozna podtaczy¢ do
komputera

* wymienia trzy
sposrod
elementow,

z ktorych jest
zbudowany
komputer

e wyjasnia pojecia:
urzadzenie wejscia
i urzadzenie
wyjscia

* wymienia po
jednym urzadzeniu
wejsciai wyjscia

¢ podajeprzyktady
zawododw,

w ktdérych
potrzebna jest
umiejetnosc pracy
na komputerze

* wyjasnia
przeznaczenie
trzech sposrod
elementow,

z ktorych jest
zbudowany
komputer
wymienia po trzy
urzadzenia wejscia
i wyjscia

e wyjasnia
zastosowaniepieciu
sposrad elementéw,
z ktorych jest
zbudowany
komputer
klasyfikuje
urzadzenia na
wprowadzajace
dane do komputera
lub wyprowadzajace
dane z komputera

¢ podajeprzyktady
zawodéw (inne niz
w podreczniku),
ktore kiedys nie
wymagaty obstugi
komputera,
a obecnie trudno
bytoby je
wykonywa¢ bez
uzywania
programow
komputerowych




1.3. Operacje
systemowe.
O systemach,
programach

i plikach

3. Operacje
systemowe.

O systemach,
programachi plikach

okresla,jaki system
operacyjny jest
zainstalowany

na szkolnym

i domowym
komputerze
odrdznia plik od
folderu

e wyjasnia pojecia:
program
komputerowy

i system
operacyjny
rozréznia elementy
wchodzace w sktad
nazwy pliku

Z pomoca
nauczyciela tworzy
folderi porzadkuje
jego zawartos¢

wymienia nazwy
trzech systemow
operacyjnych
wskazujerdznice
w zasadach
uzytkowania
programow
komercyjnych

i niekomercyjnych
wyjasniarodznice
miedzy plikiem

i folderem
rozpoznaje typy
plikdw na
podstawieich
rozszerzen
samodzielnie
porzadkuje
zawartos¢ folderu

e wskazuje
przynajmniej trzy
pfatne programy
uzywane podczas
pracyna
komputerze i ich
darmowe
odpowiedniki

* przedstawia we
wskazanej formie
historie systemu
operacyjnego
Windows lub Linux

Dziat 2. Sie¢, ktérafaczy. O korzystaniu z inte

rnetu

2.1. Bezpieczni

w sieci. Czym jest
interneti jak go
uzywac?

4i5. Bezpieczni
w sieci.Czym jest
internet i jakgo
uzywac?

wyjasnia, czymjest
internet

wymienia przykfady
zagrozen,
czyhajacychna
uzytkownikow sieci
podajezasady
bezpiecznego
korzystania
zinternetu
wymienia osoby

i instytucje, do
ktérych moze
zwrdcié sieo pomoc
w przypadku
poczucia zagrozenia

e wymienia
zastosowania
internetu
stosujezasady
bezpiecznego
korzystania
zinternetu

omawia korzysci
i zagrozenia
zwigzane

z poszczegolnymi
sposobami
wykorzystania
internetu

e dba

o zabezpieczenie
swojego komputera
przed zagrozeniami
internetowymi

¢ wykonuje w grupie

plakatpromujacy
bezpieczne
zachowania

W internecie

z wykorzystaniem
dowolnej techniki
plastycznej




2.2. Szukaé kazdy
moze.

O wyszukiwaniu
informacji

w internecie

6. Szuka¢ kazdy
moze.

O wyszukiwaniu
informacji

W internecie

e wyjasnia,doczego
stuzg przegladarka
internetowa

i wyszukiwarka
internetowa
podajeprzyktad
wyszukiwarki

i przyktad
przegladarki
internetowe;j

e odrdznia
przegladarke od
wyszukiwarki
internetowe;j

e wyszukuje
znaczenia prostych
haset na stronach
internetowych
wskazanych
w podreczniku

* wyjasnia,czymsa
prawa autorskie

e przestrzega zasad
wykorzystywania
materiatow
znalezionych
w internecie

* wymienia nazwy
przynajmniej
dwéch
przegladarek
i dwdch
wyszukiwarek
internetowych

e formutuje
odpowiednie
zapytania
w wyszukiwarce
internetowej oraz
wybiera tresci
z otrzymanych
wynikéw

e korzysta
z internetowego
tlumacza

e kopiujeilustracje
ze strony
internetowe;j,
anastepnie wkleja
ja do dokumentu

e wyszukuje
informacje
w internecie,
korzystajac
z zaawansowanych
funkcji
wyszukiwarek

e tworzy prezentacje
na temat wybranej
dyscypliny
sportowej,
wykorzystujac
materiaty
znalezione
w internecie

2.3. Bez koperty

i znaczka. Poczta
elektroniczna

i zasady wtasciwego
zachowania w sieci

7 i 8. Bez koperty

i znaczka.Poczta
elektroniczna

i zasady wfasciwego
zachowania wsieci

* wyjasnia,czymjest
netykieta

e wysyta wiadomos¢
za posrednictwem
poczty elektronicznej

e podajeprzyktfady
zastosowan konta
pocztowego

® przestrzega
netykiety
w komunikacji
za pomoca poczty
elektronicznej

* wyjasnia,jakie
cechy powinno mie¢
hasto dostepu do
konta pocztowego

¢ wysyta wiadomos¢é
do wiecej niz
jednego odbiorcy

e wykorzystuje pola
Do wiadomosci
oraz Ukryte do
wiadomosci

e zapisujeadresy
e-mail na swoim
koncie pocztowym

e wysyfa wiadomos¢
e-mail
z zatgcznikami

e przygotowuje
w grupieplakat
przedstawiajacy
jedng z zasad
netykiety




2.4. Praca grupowa.
Jak efektywnie
wspotpracowac

w sieci?

9i10. Praca
grupowa. Jak
efektywnie
wspotpracowad
w sieci?

wykorzystuje
programdo
wspotpracy zdalnej,
na przyktad
Microsoft Teams,
do komunikacji

ze znajomymi
przesyta plikdo
ustugi w chmurze, na
przyktad OneDrive,
i pobiera zapisany
w nigj plik na swoj
komputer

tworzy nowe pliki

i foldery w chmurze

e omawia zasady
wspotpracy w sieci
edytuje dokumenty
zapisane

w chmurze, na
przyktad w ustudze
OneDrive,
pracujew tym
samym czasie

z innymi osobami
nadtym samym
dokumentem

¢ wykorzystuje
narzedzia dostepne
w chmurze do
gromadzenia
materiatow oraz
zespotowego
wykonywania
zadan

porzadkuje pliki

i foldery zapisane
w chmurze

e opisujewadyi zalety
komunikacji
internetowej oraz
porownuje
komunikacje
internetowa
Z rozmowag nha zywo

o wykorzystuje
komunikatory
internetowe
podczas pracy nad
szkolnymi
projektami

e tworzy ankiete
z wykorzystaniem
narzedzi sieciowych

Dziat 3. Malowanie na ekranie. Nie tylko proste rysunki w programie Microsoft Paint

3.1. Wiatr w zagle. 11i12. Wiatr e ustawia wymiary e uzywa klawisza e tworzy rysunek e tworzy rysunek ® przygotowuje
Zwielokrotnianie w zagle. obrazu Shift podczas statku statku ze szczegdlnag w grupie
obiektow Zwielokrotnianie ® tworzy prosty rysowania z wielokrotnym starannoscia prezentacje
obiektow rysunek statku bez pionowych wykorzystaniem i dbatoscia poswiecong
wykorzystania i poziomych ksztattu Krzywa 0 szczegdbty okretom z XV-XVIII
ksztattu Krzywa odcinkéw e stosujeopcje wieku
e tworzy kopie obracania obiektu
obiektu z uzyciem
klawisza Ctrl
3.2. W 13i14. W e tworzy tto obrazu e tworzy obiekty e tworzy naobrazie e wykonuje grafikeze |e przygotowuje
poszukiwaniu poszukiwaniu * z pomoca z wykorzystaniem efekt zachodzacego starannoscia w grupie

nowych ladéw.
Praca w dwoch
oknach

nowych ladow.
Praca w dwoch
oknach

nauczyciela wkleja
statki na obraz
i zmienia ich wielkos¢

Ksztattow,
dobierajac kolory
orazwyglad
konturu

i wypetnienia
uzywa klawisza
Shift podczas
rysowania kota

stonca

sprawnieprzefacza

siemiedzy

otwartymi oknami

e wkleja na obraz
obiekty skopiowane
zinnych plikéw

i dbatoscigo detale
tworzy dodatkowe
obiekty i umieszcza
jenaobrazie
marynistycznym

prezentacje na
temat wielkich
odkry¢
geograficznych
XV i XVI wieku




pracujew dwdch
oknach programu
Paint

¢ dopasowuje
wielkos$¢
wstawionych
obiektow do
tworzonej
kompozycji
stosujeopcje
obracania obiektu

3.3. Ptasie trele.
Wklejanie zdjec

i praca z narzedziem
Tekst

15i16. Ptasietrele.
Wklejaniezdjec

i praca znarzedziem
Tekst

e dodajetytut plakatu
e wkleja zdjecia do
obrazu
z wykorzystaniem
narzedzia Wklej z

dopasowuje
wielkos¢ zdjec¢ do
wielkos$ci obrazu
® rozmieszcza
elementy na
plakacie
wstawia podpisy
do zdje¢,
dobierajac kroj,
rozmiari kolor
czcionki

usuwa zdjecia

i tekst z obrazu
stosujenarzedzie
Selektor koloréw

e dodajedo tytutu
efekt cienia liter

e tworzy zaproszenie
na uroczystos$¢
szkolnag

3.4. Nie tylko
pedzlem. Pisanie
i ilustrowanie
tekstu — zadanie
projektowe

17i18. Nie tylko
pedzlem. Pisanie

i ilustrowanietekstu
—zadanie
projektowe

e w grupie tworzy grafiki ilustrujgce wiersz

Dziat 4.Z kotem za pan brat. Programujemy w Scratchu

4.1. Pierwsze koty
za ploty.

Wprowadzenie do
programu Scratch

19 20. Pierwsze
koty za pfoty.
Wprowadzenie do
programu Scratch

e buduje prosty skrypt
okreslajacyruch
duszka po scenie

e uruchamia skrypty
zbudowane
W programieoraz
zatrzymuje ich
dziafanie

* zmienia tto sceny
e zmienia wyglad
i nazwe postaci

stosujeblok
powodujacy
powtarzanie
polecen

okresla za pomoca
bloku z napisem
»jezeli” wykonanie
czesci skryptu po
spetnieniu danego
warunku

e dodajenowe duszki
do projektu

e tworzy program,
w ktérym duszki
przeprowadzajg
rozmowe




e stosuje bloki
powodujace obrot
duszka

4.2.Matpie figle.
O sterowaniu
postacia

21i22. Matpiefigle.
O sterowaniu
postacia

¢ buduje prosty skrypt

okreslajacy
sterowanie duszkiem
za pomocy
klawiatury

e usuwa duszki

z projektu

e zmienia wielkos¢
duszkéw

¢ dostosowujetto
sceny do tematyki
gry

e stosujeblok, przy
pomocy ktérego
mozna ustawié
okreslongliczbe
powtdrzen
wykonania polecen
umieszczonych
W jego wnetrzu
okresla za pomoca
bloku z napisem
Jezeli” wykonanie
czesci skryptu po
spetnieniu danego
warunku
e stosujebloki
powodujace ukrycie
i pokazanieduszka
e ustawia w skrypcie
ruch duszka wstecz

e uzywa blokow
okreslajacych styl
obrotu duszka

® tworzy gre o
zadanej tematyce,
w ktérej trzeba
sterowac postacig,
uwzgledniajac przy
tym wtasne
pomysty

4.3. Niech wygra
najlepszy. Jak
policzyé punkty
W programie
Scratch?

23i24. Niech wygra
najlepszy.Jak
policzy¢ punkty

W programie
Scratch?

e buduje prosty skrypt

powodujacy
wykonanie mnozenia
dwoch liczb

® uzywa narzedzia
Tekst do
wykonania tta
zinstrukcjggry

e tworzy zmienne
i ustawiaich
wartosci

e okresla w skrypcie
losowaniewartosci
zmiennych

e okresla w skrypcie
wyswietlenie na
sceniedziatania
zwartosciami
zmiennych oraz
pola do wpisania
odpowiedzi

e stosujeblok
z napisami ,jezeli”,
Jto”

* faczy wiele blokéw
okreslajacych
wyswietlenie
komunikatu
o dowolnej tresci

e objasnia
poszczegdlne etapy
tworzenia skryptu

e tworzy projekt
prostego
kalkulatora
wykonujacego
dodawanie,
odejmowanie,
mnozenie
i dzieleniedwdch
liczb podanych
przez uzytkownika




i W przeciwnym
razie”

e stosujeblok

okreslajacy
powtarzanie

notatke o filmie?

formatowanie
tekstu, miekki
enter, twarda
spacja

pisze krétka
notatke i formatuje
ja, uzywajac
podstawowych
opcji edytora tekstu

tekstu i stosujeje
podczas
sporzadzania
dokumentéw

e stosujeopcje

Pokaz wszystko,
aby sprawdzi¢
poprawnos¢
formatowania

miedzy akapitami
iinterlinie

polecen
Dziat 5. Klawiatura zamiast pidra. Piszemy w edytorze tekstu
5.1. Idziemy 25.ldziemy do kina. | ¢ stosujepodstawowe | e wyjasnia pojecia: * wymienia e tworzy poprawnie ® opracowuje
do kina. Jak poprawnie opcje formatowania akapit, wciecie podstawowe sformatowane w grupieplansze
Jak poprawnie przygotowa¢é dostepne w edytorze akapitowe, zasady teksty przedstawiajacg
przygotowaé notatke o filmie? tekstu interlinia, formatowania e ustawia odstepy podstawowe

zasady interpunkcji
i reguty pisania
w edytorze tekstu

5.2. Zapraszamy na
przyjecie.

O formatowaniu
tekstu

26i27.Zapraszamy
na przyjecie.

O formatowaniu
tekstu

e zapisujemenu

w dokumencie
tekstowym

wymienia i stosuje
opcje
wyréwnywania
tekstu wzgledem
marginesow

e wstawia obiekt
WordArt

e formatuje obiekt
WordArt

* tworzy menu
z zastosowaniem
réznych opcji
formatowania
tekstu

e opracowujeplan
przygotowan do
podrozy

5.3. Nasze pasje.
Tworzenie
albumu - zadanie
projektowe

28 i29. Nasze pasje.
Tworzenie albumu —
zadanie projektowe

e w grupie tworzy karty do albumu na temat zainteresowan

Na ocene niedostateczna
Uczen nie spetnia wymagan na ocene dopuszczajgcg, nie posiada wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgcych uczniowi dalszg nauke, nie jestw
stanie zrozumie¢ kolejnych zagadniern omawianych podczas lekcji i wykonywac prostych zadan.







