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Podstawa programowa okresla cele ksztatcenia, a takze obowigzkowy zakres tresci programowych i oczekiwanych umiejetnosci, ktére uczen o
przecietnych uzdolnieniach powinien przyswoi¢ na danym etapie ksztatcenia. Opisane w niej wymagania szczegétowe mozna przypisac do
pieciu kategorii.

1. Analizowanie i rozwigzywanie problemdéw — problemy powinny by¢ raczej proste i dotyczyé zagadnien, z ktdrymi uczniowie spotykajg sie w
szkole (np. na matematyce) lub na co dzien; rozwigzania mogg przyjmowaé postac¢ planu dziatania, algorytmu lub programu (nie nalezy
wymagac¢ od uczniéw biegtosci w programowaniu w jakimkolwiek jezyku).

2. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi — uczniowie powinni w trakcie lekcji bez wiekszych
problemdéw wykonywac konkretne zadania za pomocg dostepnego oprogramowania, w tym sprawnie korzysta¢ z menu, paskéw narzedzi i
pomocy programéw uzytkowych i narzedziowych, oraz tworzyé dokumenty i przedstawia¢ efekty swojej pracy np. w postaci dokumentu
tekstowego lub graficznego, arkusza, prezentacji, programu czy wydruku.

3. Zarzadzanie informacjami oraz dokumentami —uczniowie powinni umie¢ wyszukiwaé informacje, porzgdkowaé je, analizowac, przedstawiac
w syntetycznej formie i udostepniaé, a takze gromadzié i organizowa¢ pliki w sieci lokalnej lub w chmurze.

4. Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy z komputerem —uczniowie powinni przestrzegaé regulaminu pracowni komputerowej oraz zasad
korzystania zsieci lokalnej i rozlegtej, a takze rozumie¢ zagrozenia zwigzane z szybkim rozwojem technologii informacyjnej. 5. Przestrzeganie
prawa i zasad wspétzycia — uczniowie powinni przestrzegac praw autorskich dotyczgcych korzystania z oprogramowania iinnych utworéw, a
podczas korzystania z sieci i pracy w chmurze stosowac sie do zasad netykiety.

Sposoby sprawdzania postepdw ucznidw

Forma aktywnosci Czestosc formy aktywnosci
zadania i ¢wiczenia wykonywane podczas lekcji na kazdej lekgji

praca w grupie, projekty uczniowskie czasami

odpowiedzi ustne czasami

sprawdziany po kazdym dziale
kartkowki czasami

prace domowe czasami

referaty, plakaty czasami




Ocenianie poszczegodlnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: ¢wiczenia praktyczne, sprawdziany, kartkowki, odpowiedzi ustne, prace domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz
szczegolne osiggniecia.
1. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczers wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:
e wartos¢ merytoryczng,
e stopien zaangazowania w wykonanie éwiczenia,
e doktadnosé wykonania polecenia,
¢ indywidualne rozwigzania zastosowane przez ucznia,
e starannosc¢ i estetyke.
2. Sprawdziany sg przeprowadzane w formie pisemnej i praktycznej, a ich celem jest sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia.
e Sprawdzian planuje sie na zakonczenie dziatu.
e Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.
e Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.
e Sprawdzian moze poprzedzaé lekcja powtdrzeniowa, podczas ktérej nauczyciel zwraca uwage ucznidw na najwazniejsze zagadnienia z
danego dziatu.
e Zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane po oddaniu prac.
3. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia z zakresu programowe go
ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
e Kartkdwki nie muszg by¢ zapowiadane.
4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie omawianego dziatu. Oceniajac jg, nauczyciel bierze pod uwage:
e zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
e wiasciwe postugiwanie sie pojeciami,
e zawartos¢ merytoryczng wypowiedzi,
® sposéb formutowania wypowiedzi.
5. Praca domowa jest praktyczng, pisemng lub ustng formg éwiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia
podczas lekcji.
e Prace domowg uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje jg w odpowiednim miejscu wskazanym przez nauczyciela) lub w innej formie
zleconej przez nauczyciela.



6. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe wykonane indywidualnie lub
zespotowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:
e warto$é merytoryczng pracy,
e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
e estetyke wykonania,
e wkfad pracy ucznia,
® sposdb prezentacji,
e oryginalnosc¢ i pomystowos$¢ pracy

Wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny

Ocena celujgca (6) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji oraz dostarczone przez nauczyciela trudniejsze
zadania dodatkowe; jestaktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci wykraczajgce poza te, ktére sg wymienione w
programie nauczania; bierze udziat w konkursach informatycznych przechodzi poza etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np.
przygotowuje potrzebne na lekcje materiaty pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych przedmiotéw w
wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada
wiadomosci i umiejetnosci wymienione w planie wynikowym; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) — uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz niektére trudniejsze zadania z lekcji; pracuje
systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiadomosci i umiejetnosci wymienione w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielkg pomocg, przewaznie je konczy; stara sie pracowac
systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiekszg czes¢ wiadomosci i umiejetno$ci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajgca (2) — uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektérych zadan nie konczy; posiada tylko czesé wiadomosci i
umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym, jednak brak systematycznosci nie przekresla mozliwosci uzyskania przez niego podstawowe;j
wiedzy informatycznej oraz odpowiednich umiejetnosci w toku dalszej nauki.

Ocene niedostateczng (1) otrzymuje uczen, ktéry nie spetnia wymagan na ocene dopuszczajaca.

Uczen otrzymuje dwie oceny klasyfikacyjne: za | okres i roczng, ktore nie sg $rednig uzyskanych ocen biezgcych, lecz wynikiem postepdéw ucznia
i przyrostem jego wiedzy.



Uczen ma prawo jednokrotnie poprawiac oceny, po ustaleniu z nauczycielem terminu poprawy. Pod uwage przy wystawianiu oceny za | okres i
rocznej brana jest pod uwage ocena poprawiana. Ocena klasyfikacyjna za | okres i roczna nie jest srednig arytmetyczng wyliczong z ocen
uzyskanych.

Nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego informuje uczniéw o wymaganiach edukacyjnych z przedmiotu, sposobach sprawdzania
osiggnie¢ oraz warunkach i trybie uzyskiwania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z przedmiotu

Tryb i warunki uzyskania wyiszej niz przewidywana rocznej oceny z zaje¢ edukacyjnych

1. Uczen lub jego rodzice (prawni opiekunowie) majg prawo wnioskowac (na pismie) do nauczyciela poszczegdlnego przedmiotu o
podwyzszenie pozytywnej oceny z obowigzkowych zajeé edukacyjnych. Wniosek ucznia lub jego rodzicéw (prawnych opiekundw) musi zawierac
uzasadnienie. Wniosek bez uzasadnienia nie bedzie rozpatrywany. Whniosek nalezy sktadaé w terminie nie dtuzszym niz 3 dni od dnia
otrzymania informacji o przewidywanych dla niego rocznych ocenach klasyfikacyjnych z zaje¢ edukacyjnych. Wniosek sktada sie w sekretariacie
szkoty.

Z wnioskiem o podwyzszenie oceny moze wystgpi¢ uczen lub jego rodzice (prawni opiekunowie) jesli spetnione sg nastepujgce warunki :
Uczen:

a. ma potowe lub ponad potowe ocen o ktdrg sie ubiega lub wyzszych,

b. ma wysokg frekwencje (co najmniej 95%) na zajeciach szkolnych, z ktérych wnioskuje o podwyzszenie oceny,

c. wszystkie godziny opuszczone ma usprawiedliwione,

d. uczen uzyskat ze wszystkich prac oceny pozytywne, réwniez w trybie poprawy oceny

e. uczen skorzystat ze wszystkich oferowanych przez nauczyciela form pomocy i poprawy, w tym konsultacji indywidualnych

2. Uczen musi spetni¢ wszystkie powyzsze warunki, w przypadku niespetnienia ktéregokolwiek wniosek bedzie rozpatrzony negatywnie.

3. Jesli uczen nie spetnia powyzszych warunkéw, wniosek bedzie rozpatrzony negatywnie.

4. W przypadku uznania zasadnos$ci wniosku, uczen wnioskujgcy o podwyzszenie oceny przystepuje do sprawdzianu, z materiatu okreslonego
przez nauczyciela, w terminie nie pdzniejszym niz na 3 dni przed terminem klasyfikacji koncowej.

5. Sprawdzian przeprowadza sie w formie pisemnej z wyjgtkiem egzaminu z zaje¢ komputerowych, z ktérych egzamin ma przede wszystkim
forme zadan praktycznych.

6. Sprawdzian przeprowadza iocenia nauczyciel danego przedmiotu.

7. Sprawdzian uwaza sie za zdany, gdy uczen uzyska co najmniej 80% mozliwych punktéw.

8. Ze sprawdzianu wiedzy i umiejetnosci sporzadza sie protokét.



Wymagania edukacyjne dla klasy 5 szkoty podstawowej

Tytut w podreczniku

Numer i temat lekcji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania podstawowe

(ocena dostateczna)
Uczen:

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra)
Uczen:

Wymagania dopetniajgce
(ocena bardzo dobre)
Uczen:

Wymagania wykraczajace
(ocena celujace)
Uczen:

Dziat 1. Klawiatura zamiast pidra. Piszemy w programie MS Word

1.1. Dokumentybez
tajemnic.
Powtdrzenie
wybranych
wiadomosci

o programie MS Word

1. Dokumentybez
tajemnic.
Powtdrzenie
wybranych
wiadomosci

o programie MS Word

e zmienia kréjczcionki
e zmienia wielkos¢
czcionki

ustawia pogrubienie,
pochylenie (kursywe)

i podkreslenietekstu
zmienia kolor tekstu
wyréownuje akapitna
réine sposoby
umieszcza w dokumende
obiekt WordArt

i formatuje go

o wykorzystuje skroty
klawiszowe podczas
pracyw edytorze tekstu

e podczas edycji tekstu
wykorzystuje tzw.
twardg spacje oraz
miekki enter

e sprawdza poprawnos¢
ortograficzng
i gramatyczna tekstu,
wykorzystujac
odpowiednie narzedzia

formatuje dokument
tekstowy wedtug
podanych wytycznych
uzywa opcji Pokaz
wszystkodo
sprawdzenia
formatowania tekstu
dodaje wciedana
poczatku akapitow

samodzielnie dopasowuje
formatowanie dokumentu
do jego tresci, wykazujacsie
wysokim poziomem estetyki
przygotowuje w grupie
plakatinformujgcy

o okres$lonym wydarzeniu

1.2. Komarki, do
szeregu!Swiat tabel

2.i3.Komorki,do
szeregu!Swiat tabel

e wymienia elementy,
z ktérych skfada sie
tabela

e wstawia dodokumentu
tabele o okreslonej
liczbie kolumni wierszy

dodaje dotabeli kolumny|
i wiersze

usuwa z tabelikolumny

i wiersze
wybieraiustawia styl
tabeliz dostepnych

w edytorze tekstu

e zmienia kolor
wypetnienia komoérek
orazich obramowania

e formatuje tekst
w komadrkach

korzysta z narzedzia
Rysuj tabele do
dodawania, usuwania

orazzmianywygladulinii

tabeli

uzywa tabelido
porzadkowania réznych
danych wykorzystywanych
W Zyciu codziennym
uzywa tabelido
przygotowania krzyzéwki

1.3. Nie tylkotekst.
o wstawianiu ilustragji

4.i5.Nie tylkotekst.
o wstawianiu ilustragi

e zmienia tto strony
dokumentu

e dodajedotekstuobraz
zpliku

e wstawia dodokumentu
ksztatty

dodaje obramowanie
strony

wyrdznia tytut
dokumentu za pomoca
opcji WordArt
zmieniarozmiari
potfozenie wstawionych
elementodw graficznych

e zmienia obramowanie
i wypetnienie ksztattu

e formatuje obiekt
WordArt

uzywa narzedz z karty
Formatowanie do
podstawowej obrébki
graficznej obrazéw

przygotowuje w grupie
komiks przestawiajacy
krétka, samodzielnie
wymyslong historie

1.4. Przyrodnicze
wedrowki. Tworzenie

6.1 7.Przyrodnicze
wedrowki. Tworzenie

e wspofpracuje w grupie podczastworzenia projektu
e wykorzystuje poznane narzedzia doformatowania tekstu




atlasu—zadanie
projektowe

atlasu—zadanie
projektowe

e wstawia dodokumentu obrazy, ksztatty, obiekty WordArt oraz zmienia ich wyglad
e zmienia tto strony orazdodaje obramowanie

Dziat 2. Prawie jak w kinie. Ruch i muzyka w programie MS PowerPoint

2.1. Tekstiobraz. Jak
stworzyé najprostszg
prezentacje?

8.i9.Teksti obraz.
Jak stworzyé
najprostsza
prezentacje?

e dodajeslajdydo
prezentacji

e wpisuje tytut prezentadi
na pierwszym slajdzie

wybiera motyw dla
tworzonej prezentacji
zmienia wariant motywu

e dodajeobrazy,
dopasowujeichwyglad
i potozenie

e stosuje zasady
tworzenia prezentacj

e przygotowuje czytelne
slajdy

e zbiera materiaty, planuje
i tworzy prezentacje na
okreslonytemat

2.2. Wspomnieniaz...
Tworzymyalbum
fotograficzny

10. Wspomnieniaz...
Tworzymyalbum
fotograficzny

e korzysta z opcji Album
fotograficzny i dodaje
do niegozdjecia z dysku

dodaje podpisy pod
zdjeciami

zmienia uktad obrazéow
w albumie

e formatuje wstawione
zdjecia, korzystajac
znarzedzi w zakfadce
Formatowanie

e wstawiadoalbumupola
tekstowe i ksztatty
e usuwa tto ze zdjecia

e samodzielnie przygotowuje
prezentacje przedstawiajgca
okreslong historie,
uzupetniong o ciekawe opisy

e wstawia doprezentacji
obiektiformatuje go

2.3.Wprawicéswiat
w ruch. Przejscia

i animacje

W prezentacji

11.i12. Wprawi¢
Swiatw ruch.
Przejsciai animacje
w prezentacji

e tworzyprezentacje ze
zdjeciami

wstawia do prezentacji
obiekt WordArt

dodaje przejscia miedzy
slajdami

dodaje animacjedo
elementdéw prezentacji

e okresla czas trwania
przejsciamiedzy
slajdami

okresla czas trwania
animacji

e dodajedzwiekido
przejsc¢ianimacji

e ustawia przejscia miedzy
slajdamii animacje,
dostosowujgcczasich
trwania do zawartosci
prezentacji

e wstawia do prezentacji
obrazywykonane
w programie Paintidodaje
do nich Sciezki ruchu

2.4. Nie tylko
ilustracje. Dzwiek
i wideow prezentacji

13. Nie tylko
ilustracje. Dzwiek
i wideow prezentacii

e dodaje doprezentacji
muzyke z pliku

e dodaje do prezentacji
film z pliku

ustawia odtwarzanie
wstawionej muzykina
wieluslajdach

ustawia odtwarzanie
dzwiekuw petli

zmienia moment
odtworzeniadzwiekulub
filmu na Automatycznie
lub Po kliknieciu

e zapisuje prezentacje
jako plikwideo

e korzysta z dodatkowych
ustawien dzwieku:
stopniowej zmiany
gto$noscioraz
przycinania

e korzysta z dodatkowych
ustawienwideo:
stopniowe rozjasnianie
i $ciemnianie oraz
przycinanie

e wykorzystuje w prezentacji
samodzielnie nagrane
dzwiekiifilmy

2.5. Krétka historia.
Sterowanie animacja.

14.i 15. Krétka
historia. Sterowanie
animacja.

e tworzyprosta
prezentacje zobrazami
pobranymizinternetu

dodaje do prezentacji
dodatkowe elementy:
ksztattyi polatekstowe

e formatuje dodatkowe
elementy wstawione do
prezentacji

e zmieniakolejnosci czas
trwania animacji,
dopasowujgcje do

e przedstawia w prezentacji
dtuzsza historie,
wykorzystujac przejscia,




historii przedstawionej
w prezentacji

animacjei korzysta
zzaawansowanych ustawien

Dziat 3. Kocie sztucz

ki. Wiecej funkcji programu Scratch

3.1. Plan to podstawa.| 16. i 17. Plan to e ustalacel wyznaczonego|e zbieradane potrzebne do|e analizujetrase e budujew programie o formutuje zadaniedla
0 rozwigzywaniu podstawa. zadania zaplanowania trasy i przestawiarézne Scratch skryptliczacy kolegdéwi kolezanekz klasy
problemoéw 0 rozwigzywaniu e 0siggawyznaczonycel sposobyjej dtugosétrasy
probleméw bezwczeéniejszejanalizy| Wwyznaczenia
problemu e wybiera najlepsza trase
3.2. W poszukiwaniu [18.i 19. e wczytuje do grygotowe |® rysuje tto grynp. e budujeskryptydo e dodajedrugipoziomgry | dodaje dogrydodatkowe

skarbu. Jakprzejsé
przezlabirynt?

W poszukiwaniu
skarbu. Jak przejs¢
przezlabirynt?

tto z pul pitu
e dodajedoprojektu
postaczbiblioteki

w programie Paint
ustalamiejsce obiektu na
scenie przezpodanie
jego wspotrzednych

przesuwaniaduszka za
pomoca klawiszy

uzywa zmiennych

postaci poruszajgce sie
samodzielnie i utrudniajgce
graczowi osiggniecie celu
przygotowuje projekt, ktory
przedstawia ruch storica na
niebie

3.3. Scena niczym
kartka. O rysowaniu
w programie Scratch

20.i 21.Scena niczym
kartka. O rysowaniu
w programie Scratch

e budujeskryptydo
przesuwaniaduszka po
scenie

korzysta z blokéw
zkategoriiPiérodo
rysowania linii na scenie
podczas ruchuduszka

zmienia grubosé, kolor
i odcien pisaka

buduje skryptdo
rysowania kwadratéw

e budujeskryptydo
rysowa nia dowolnych

figur foremnych

tworzyskrypt, dzieki
ktéoremu duszek napisze
okreslone stowo na scenie

3.4. Od wielokata do
rozety. Tworzenie
bardziej
skomplikowanych
rysunkow

22.i23.0d wielokata
dorozety. Tworzenie
bardziej
skomplikowanych
rysunkéw

e budujeskryptydo
rysowania figur
foremnych

wykorzystuje skrypty do
rysowa nia figur
foremnych przy
budowaniu skryptow do
rysowaniarozet
korzysta z opcji Tryb
Turbo

korzysta ze zmiennych
okreslajgcych liczbe
bokow iichdtugos¢

o wykorzystuje bloki

z kategoriiWyrazeniado
obliczenia katéw obrotu
duszka przyrysowaniu

rozety

buduje skrypt
wykorzystujgcy rys unek
sktadajgcysie ztrzech rozet

Dziat 4. Bieganie po

ekranie. Poznajemy

program Pivot Animator

4.1. Patyczaki
w ruchu. Tworzenie
prostych animacji

24. i 25. Patyczaki
w ruchu. Tworzenie
prostych animacji

e omawia budowe okna
programu Pivot
Animator

e tworzyprosta animacje
sktadajgcasie z kilku
klatek

dodaje tto doanimacji

tworzyanimacje
sktadajgcasie z wiekszej
liczbyklatek,
przedstawiajaca
radosngpostac

e tworzy ptynne animacje

tworzyanimacje
przedstawiajgce krotkie
historie

przygotowuje animacje
przedstawiajgcg idgca postad




4.2. Animacje od
kuchni. Tworzenie
wtasnych postaci

26.i27.Animacje od
kuchni. Tworzenie
wtasnych postaci

uruchamia okno
tworzenia postaci

e tworzypostaékucharza
w edytorze postaci
i dodaje jg do projektu

e edytuje dodangpostac
o tworzyrekwizytydla
postaci

tworzy animacje

z wykorzystaniem
stworzonej przez siebie
postaci

e przygotowuje w grupie

zabawng, kilkuminutowg
animacje

o wykorzystuje wtasne postaci

W animacji przestawiajacej
krétka historie

4.3. Podroéz

z przeszkodami.
Przygotowanie filmu
przygodowego —
zadanie projektowe

28.1i29.Podréz

z przeszkodami.
Przygotowanie filmu
przygodowego —
zadanie projektowe

ws potpracuje w grupie podczastworzenia projektu
przygotowuje i zmienia tto animacii

samodzielnie tworzy nowga postaé

przygotowuje animacje postaci pokonujgcejprzeszkody
zapisuje plikw formacie umozliwiajgcym odtworzenie animacji na kazdym komputerze




