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Podstawa programowa okresla cele ksztatcenia, a takze obowigzkowy zakres tresci programowych i oczekiwanych umiejetnosci, ktére uczen o
przecietnych uzdolnieniach powinien przyswoi¢ na danym etapie ksztatcenia. Opisane w niej wymagania szczegétowe mozna przypisac do
pieciu kategorii.

1. Analizowanie i rozwigzywanie problemdéw — problemy powinny by¢ raczej proste i dotyczyé zagadnien, z ktdrymi uczniowie spotykajg sie w
szkole (np. na matematyce) lub na co dzien; rozwigzania mogg przyjmowaé postac¢ planu dziatania, algorytmu lub programu (nie nalezy
wymagac¢ od uczniéw biegtosci w programowaniu w jakimkolwiek jezyku).

2. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi — uczniowie powinni w trakcie lekcji bez wiekszych
problemdéw wykonywac konkretne zadania za pomocg dostepnego oprogramowania, w tym sprawnie korzysta¢ z menu, paskéw narzedzi i
pomocy programéw uzytkowych i narzedziowych, oraz tworzyé dokumenty i przedstawia¢ efekty swojej pracy np. w postaci dokumentu
tekstowego lub graficznego, arkusza, prezentacji, programu czy wydruku.

3. Zarzadzanie informacjami oraz dokumentami —uczniowie powinni umie¢ wyszukiwaé informacje, porzgdkowaé je, analizowac, przedstawiac
w syntetycznej formie i udostepniaé, a takze gromadzié i organizowa¢ pliki w sieci lokalnej lub w chmurze.

4. Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy z komputerem —uczniowie powinni przestrzegaé regulaminu pracowni komputerowej oraz zasad
korzystania z sieci lokalnej i rozlegtej, a takze rozumie¢ zagrozenia zwigzane z szybkim rozwojem technologii informacyjnej. 5. Przestrzeganie
prawa i zasad wspétzycia — uczniowie powinni przestrzegac praw autorskich dotyczgcych korzystania z oprogramowania iinnych utworéw, a
podczas korzystania z sieci i pracy w chmurze stosowac sie do zasad netykiety.

Sposoby sprawdzania postepdw ucznidw

Forma aktywnosci Czestosc formy aktywnosci
zadania i ¢wiczenia wykonywane podczas lekcji na kazdej lekgji

praca w grupie, projekty uczniowskie czasami

odpowiedzi ustne czasami

sprawdziany po kazdym dziale
kartkowki czasami

prace domowe czasami

referaty, plakaty czasami




Ocenianie poszczegodlnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: ¢wiczenia praktyczne, sprawdziany, kartkowki, odpowiedzi ustne, prace domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz
szczegolne osiggniecia.
1. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczers wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:
e wartos¢ merytoryczng,
e stopien zaangazowania w wykonanie éwiczenia,
e doktadnosé wykonania polecenia,
¢ indywidualne rozwigzania zastosowane przez ucznia,
e starannosc¢ i estetyke.
2. Sprawdziany sg przeprowadzane w formie pisemnej i praktycznej, a ich celem jest sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia.
e Sprawdzian planuje sie na zakonczenie dziatu.
e Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.
e Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.
e Sprawdzian moze poprzedzaé lekcja powtdrzeniowa, podczas ktérej nauczyciel zwraca uwage ucznidw na najwazniejsze zagadnienia z
danego dziatu.
e Zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane po oddaniu prac.
3. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia z zakresu programowe go
ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
e Kartkdwki nie muszg by¢ zapowiadane.
4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie omawianego dziatu. Oceniajac jg, nauczyciel bierze pod uwage:
e zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
e wiasciwe postugiwanie sie pojeciami,
e zawartos¢ merytoryczng wypowiedzi,
® sposéb formutowania wypowiedzi.
5. Praca domowa jest praktyczng, pisemng lub ustng formg éwiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia
podczas lekcji.
e Prace domowg uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje jg w odpowiednim miejscu wskazanym przez nauczyciela) lub w innej formie
zleconej przez nauczyciela.



6. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe wykonane indywidualnie lub
zespotowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:
e warto$é merytoryczng pracy,
e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
e estetyke wykonania,
e wkfad pracy ucznia,
® sposdb prezentacji,
e oryginalnosc¢ i pomystowos$¢ pracy

Wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny

Ocena celujgca (6) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji oraz dostarczone przez nauczyciela trudniejsze
zadania dodatkowe; jestaktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci wykraczajgce poza te, ktére sg wymienione w
programie nauczania; bierze udziat w konkursach informatycznych przechodzi poza etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np.
przygotowuje potrzebne na lekcje materiaty pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych przedmiotéw w
wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada
wiadomosci i umiejetnosci wymienione w planie wynikowym; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) — uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz niektére trudniejsze zadania z lekcji; pracuje
systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiadomosci i umiejetnosci wymienione w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielkg pomocg, przewaznie je konczy; stara sie pracowac
systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiekszg czes¢ wiadomosci i umiejetno$ci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajgca (2) — uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektérych zadan nie konczy; posiada tylko czesé wiadomosci i
umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym, jednak brak systematycznosci nie przekresla mozliwosci uzyskania przez niego podstawowe;j
wiedzy informatycznej oraz odpowiednich umiejetnosci w toku dalszej nauki.

Ocene niedostateczng (1) otrzymuje uczen, ktéry nie spetnia wymagan na ocene dopuszczajaca.

Uczen otrzymuje dwie oceny klasyfikacyjne: za | okres i roczng, ktore nie sg $rednig uzyskanych ocen biezgcych, lecz wynikiem postepdéw ucznia
i przyrostem jego wiedzy.



Uczen ma prawo jednokrotnie poprawiac oceny, po ustaleniu z nauczycielem terminu poprawy. Pod uwage przy wystawianiu oceny za | okres i
rocznej brana jest pod uwage ocena poprawiana. Ocena klasyfikacyjna za | okres i roczna nie jest srednig arytmetyczng wyliczong z ocen
uzyskanych.

Nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego informuje uczniéw o wymaganiach edukacyjnych z przedmiotu, sposobach sprawdzania
osiggnie¢ oraz warunkach i trybie uzyskiwania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z przedmiotu

Tryb i warunki uzyskania wyiszej niz przewidywana rocznej oceny z zaje¢ edukacyjnych

1. Uczen lub jego rodzice (prawni opiekunowie) majg prawo wnioskowac (na pismie) do nauczyciela poszczegdlnego przedmiotu o
podwyzszenie pozytywnej oceny z obowigzkowych zajeé edukacyjnych. Wniosek ucznia lub jego rodzicéw (prawnych opiekundw) musi zawierac
uzasadnienie. Wniosek bez uzasadnienia nie bedzie rozpatrywany. Whniosek nalezy sktadaé w terminie nie dtuzszym niz 3 dni od dnia
otrzymania informacji o przewidywanych dla niego rocznych ocenach klasyfikacyjnych z zaje¢ edukacyjnych. Wniosek sktada sie w sekretariacie
szkoty.

Z wnioskiem o podwyzszenie oceny moze wystgpi¢ uczen lub jego rodzice (prawni opiekunowie) jesli spetnione sg nastepujgce warunki :
Uczen:

a. ma potowe lub ponad potowe ocen o ktdrg sie ubiega lub wyzszych,

b. ma wysokg frekwencje (co najmniej 95%) na zajeciach szkolnych, z ktérych wnioskuje o podwyzszenie oceny,

c. wszystkie godziny opuszczone ma usprawiedliwione,

d. uczen uzyskat ze wszystkich prac oceny pozytywne, réwniez w trybie poprawy oceny

e. uczen skorzystat ze wszystkich oferowanych przez nauczyciela form pomocy i poprawy, w tym konsultacji indywidualnych

2. Uczen musi spetni¢ wszystkie powyzsze warunki, w przypadku niespetnienia ktéregokolwiek wniosek bedzie rozpatrzony negatywnie.

3. Jesli uczen nie spetnia powyzszych warunkéw, wniosek bedzie rozpatrzony negatywnie.

4. W przypadku uznania zasadnos$ci wniosku, uczen wnioskujgcy o podwyzszenie oceny przystepuje do sprawdzianu, z materiatu okreslonego
przez nauczyciela, w terminie nie pdzniejszym niz na 3 dni przed terminem klasyfikacji koncowej.

5. Sprawdzian przeprowadza sie w formie pisemnej z wyjgtkiem egzaminu z zaje¢ komputerowych, z ktérych egzamin ma przede wszystkim
forme zadan praktycznych.

6. Sprawdzian przeprowadza iocenia nauczyciel danego przedmiotu.

7. Sprawdzian uwaza sie za zdany, gdy uczen uzyska co najmniej 80% mozliwych punktéw.

8. Ze sprawdzianu wiedzy i umiejetnosci sporzadza sie protokét.



Wymagania edukacyjne dla klasy 6 szkoty podstawowej

Tytut w podreczniku

Numer i temat lekcji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania podstawowe
(ocena dostateczna)
Uczen:

Wymagania rozszerzajgce
(ocena dobra)
Uczen:

Wymagania dopetniajace
(ocena bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)
Uczen:

Dziat 1. Rozmowy w sieci. O wirtualnej komunikacji

1.1. Bez koperty

i znaczka. Poczta
elektroniczna i zasady
wiasciwego
zachowania w sieci

1.i2.Bezkoperty

i znaczka. Poczta
elektroniczna i zasady]
wiasciwego
zachowaniaw sieci

e wysyta wiadomosc za
posrednictwem poczty
elektronicznej

e przestrzega netykiety
w komunikacji za pomocg
poczty elektronicznej

e wysyta wiadomos¢do
wiecejnizjednego
odbiorcy

e wykorzystuje pola Do
wiadomosci oraz Ukryte
do wiadomosci podczas
wpisywania adreséw
odbiorcow

e zapisujeadresye-mail na
swoim koncie pocztowym

e wysyta wiadomosé
e-mail z zatgcznikami

1.2. Chmura w
internecie. O ustudze
OneDrive

i wspéttworzeniu
dokumentéw

3.i4.Chmura

w internecie.

O ustudze OneDrive
i wspéttworzeniu
dokumentéw

e przesyta plikdo ustugi
OneDriveipobiera
zapisanyw niej plik na
swoéj komputer

e tworzynowe pliki
i folderyw ustudze
OneDrive

e edytuje dokumenty
tekstowe zapisane
w ustudze OneDrive,
korzystajgcz narzedzi
dostepnych w tej ustudze
e porzadkuje plikiifoldery
zapisane w chmurze

e udostepnia pliki
zapisane w ustudze
OneDrive

e tworzylinkdo pliku
w ustudze OneDrive

e pracuje w tym samym
czasie zinnymi osobami
zklasynad dokumentem
w ustudze OneDrive

e wykorzystuje narzedzia
dostepne w chmurze do
gromadzeniamateriatow oraz
zespotowego wykonywania
zadan

1.3. Praca grupowa.
Jak efektywnie
wspotpracowac

w sieci?

5.i6.Praca grupowa.
Jak efektywnie

ws potpracowad
wsieci?

e wykorzystuje program
MS Teams do
komunikacji ze
znajomymi

e omawia zasady
wspOtpracyw sieci
e edytuje dokumenty
w tym samym czasie

zinnymi cztonkami
zespotu

e wykorzystuje narzedzia
programuMS Teams
(Notes zaje¢, Zadania,
Kalendarz) do
efektywnej pracyna
lekcjach

e opisuje wadyi zalety
komunikacji internetowej
oraz poréwnuje
komunikacje internetowg
Z2rozmowa na zywo

e wykorzystuje komunikatory
internetowe podczaspracy
nad szkolnymi projektami

Dziat 2. Nie tylko kalkulator. Tabele i wykresy w programie MS Exce

2.1. Kartka w kratke.
Wprowadzenie do
programu MS Excel

7. Kartka w kratke.
Wprowadzenie do
programu MS Excel

e wprowadza danedo
komoérek

e zmienia szerokos¢
kolumn

o formatuje komorki

e dodajearkusze do
skoroszytu

e kopiujeiwklejadanedo
réznych arkuszy

e zmienia nazwyarkuszy
e zmienia kolorykart
arkuszy

e przygotowuje tabele z danymi
okreslonymiprzez
nauczyciela, wykazujacsie
estetykai dbatoscia
oszczegétyoraz
wykorzystujgc dodatkowe




narzedzia, np. Scal
i wysrodkuj

2.2. Porzadki

w komorce.

O formatowaniu

i sortowaniu danych

8. Porzadki

w komorce.

O formatowaniu

i sortowaniu danych

e zmienia krdj, kolor
i wielkos¢ czcionki uzytej
w komarkach

e wykorzystuje
automatyczne
wypetnianie, aby wstawic
do tabelikolejne liczby

e porzadkuje dane
w tabeliwedtug
okreslonych wytycznych

e uzywa formatowania
warunkowego, aby
wyrdéznic okreslone
wartosd

e porzadkuje dane w tabeli
wedtug wiecej niz
jednegokryterium

e wykorzystuje formatowanie
warunkowe oraz sortowanie
danych do czytelnego
przedstawienia i nformacji

e korzysta z opcji Filtruj, aby
pokazaé okreslone dane

2.3. Budzet
kieszonkowy.
Proste obliczenia
w programie

MS Excel

9.i 10.Budzet
kieszonkowy.

Proste obliczenia

w programie MS Excel

e tworzyformutydo
obliczen

e w formutach
wykorzystuje adresy
komédrek

e wykonuje obliczenia,
korzystajgc z funkgji
SUMA oraz SREDNIA

e korzysta z arkusza
kalkulacyjnego
w codziennym zyciu, np.
do tworzenia wtasnego
budzetu

e wykorzystuje arkusz
kalkulacyjnyw sytuacjach
nietypowych, np.do
obliczania wskaznika masy
ciata (BMl)

2.4. Demokratyczne
wybory. O tworzeniu
wykresow

11.i 12.
Demokratyczne
wybory. O tworzeniu
wykresow

e prezentujedanena
wykresie

e zmienia wyglad wykresu

e dodajelub usuwa
elementywykresu

e dobieratyp wykresudo
rodzaju prezentowanych
danych

e analizuje dane przedstawione
na wykresieije opisuje

2.5. Razem

w chmurach.
Zebranie

i opracowanie danych
— zadanie projektowe

13.i 14.Razem

w chmurach. Zebranie
i opracowanie danych
— zadanie projektowe

e zapisuje dane w arkuszu kalkulacyjnym

o tworzyformuty

o wykorzystuje funkcje arkusza kalkulacyjnego

e prezentuje dane na wykresie

e tworzydokumentyw chmurze

e udostepnia innym dokumenty utworzone w chmurze
o wspdtpracuje zinnymi nad dokumentem za pisanym w chmurze
e gromadzi w chmurze materiaty do projektu zespotowego

Dziat 3. Po nitce do kiebka. Rozwigzywanie probleméw za pomocg programu Scratch

3.1. Razem mozemy
wiecej.

O spotecznosci
uzytkownikow
Scratcha

15.i16.Razem
mozemy wiece;j.
O spotecznosci
uzytkownikéw
Scratcha

e wykorzystuje serwis
https://scratch.mit.edu
do budowania skryptéw
w programie Scratch

e zaktada kontow serwisie
https://scratch.mit.edu

e udostepnia wiasne
skryptyw serwisie
https://scratch.mit.edu

o korzysta z projektow
umieszczonych w serwisie
https://scratch.mit.edu,
modyfikujac je wedtug
wtasnych pomystow

o zaktada z kolezankami
i kolegami z klasystudiona
stronie
https://scratch.mit.edu
i wspdlnie z nimi tworzy
projektyw Scratchu




3.2. Do biegu, gotowi,
start! Komunikaty
w programie Scratch

17.i18.Do biegu,
gotowi, start!
Komunikaty

w programie Scratch

e buduje skrypty
okreslajace reakcje
duszka na klikniecie

e przygotowuje projekt gry,
opisuje jejzasady

e buduje skrypt
powodujgcy nadanie
komunikatu

e programuje s kutek
odebrania komunikatu

e tworzyprosta gre
zrecznos$ciowq

e edytuje utworzona gre,
dodajac wymyslone przez
siebie elementy

3.3. Co jest na;...

O wyszukiwaniu
najmniejsze;j

i najwiekszej liczby

19.1i 20. Co jestnaj...
O wyszukiwaniu
najmniejszej

i najwiekszejliczby

e tworzyzmienne
i wykorzystuje je
w budowanych skryptach

e buduje skrypty nadajace
zmiennym rézne wartosci

o wykorzystuje
w budowanych
skryptach bloki
znapisem ,powtorz”
orazznapisem ,jezeli”

e buduje skrypty
wyszukujgce najwiekszg
oraznajmniejszgliczbe
w podanym zbiorze

e buduje skrypt obliczajgcy
Srednig ocenz dowolnego
przedmiotu

3.4. Trafiony,
zatopiony. Jak
wyszukac podany
element w zbiorze?

21.i22.Trafiony,
zatopiony.Jak
wyszukaé podany
elementw zbiorze?

o wykorzystuje blok
znapisem ,zapytaj”
w budowanych skryptach
i zapisuje odpowiedzi
uzytkownika jako
wartos ¢ zmiennej

e sprawdza spetnienie
okreslonych warunkéw,
wykorzystujac bloki
zkategoriiWyrazenia

e buduje skrypty

sprawdzajgce wiecej niz

jedenwarunek

e buduje skrypt
wyszukujacy w zbiorze
konkretng liczbe

e tworzyw Scratchu gre
logiczngwykorzystujaca
losowanieliczb

Dziat 4. Malowanie na warstwach. Poznajemy program GIMP

4.1. Tort ma warstwy
i cebula ma warstwy.
O tworzeniu grafik

z wykorzystaniem
warstw

23.i24.Tortma
warstwyi cebulama
warstwy. O tworzeniu
grafik

z wykorzystaniem
warstw

e tworzy proste rysunki,
wykorzystujac
podstawowe narzedzia
zprzybornika programu

e pracuje na warstwach

e zmienia ustawienia
narzedziw programie
GIMP

e modyfikuje stopien krycia
warstw, aby uzyskac
okreslony efekt

e podczas pracy w programie
GIMP wykazuje sie wysokim
poziomem estetyki

o Swiadomie wykorzystuje
warstwy przy tworzeniu
obrazéw

4.2. Zdjec ciecie-

25, 26.127.Zdjec

e zmienia ustawienia

e kopiuje fragmentyobrazu

e rozmazuje fragmenty

e wykorzystuje warstwydo

e tworzyw programie GIMP

giecie. Elementy ciecie-giede. kontrastui jasnosci zdjeé| iwklejajenardine obrazu za pomoca tworzenia fotomontazy skomplikowane fotomontaze,

retuszu Elementyretuszu warstwy narzedzia Rozmycie np.wkleja wtasne zdjeciado

i fotomontazu zdje¢ |i fotomontazuzdjet Gaussa obrazéw pobranych
zinternetu

4.3. Czar szkolnych 28.129.Czar e tworzyobrazyw programie GIMP

lat. Przygotowanie
pamiatkowego
obrazu - zadanie
projektowe

szkolnych lat.
Przygotowanie
pamigtkowego obrazu
— zadanie projektowe

e wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP
e wykorzystuje chmure i poczte elektroniczng do pracynad projektem




