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Podstawa programowa okresla cele ksztatcenia, a takze obowigzkowy zakres tresci programowych i oczekiwanych umiejetnosci, ktére uczen o
przecietnych uzdolnieniach powinien przyswoi¢ na danym etapie ksztatcenia. Opisane w niej wymagania szczegétowe mozna przypisac do
pieciu kategorii.

1. Analizowanie i rozwigzywanie problemdéw — problemy powinny by¢ raczej proste i dotyczyé zagadnien, z ktdrymi uczniowie spotykajg sie w
szkole (np. na matematyce) lub na co dzien; rozwigzania mogg przyjmowaé postac planu dziatania, algorytmu lub programu (nie nalezy
wymagac¢ od uczniéw biegtosci w programowaniu w jakimkolwiek jezyku).

2. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi — uczniowie powinni w trakcie lekcji bez wiekszych
problemdéw wykonywac¢ konkretne zadania za pomocg dostepnego oprogramowania, w tym sprawnie korzysta¢ z menu, paskéw narzedzi i
pomocy programéw uzytkowych i narzedziowych, oraz tworzyé dokumenty i przedstawia¢ efekty swojej pracy np. w postaci dokumentu
tekstowego lub graficznego, arkusza, prezentacji, programu czy wydruku.

3. Zarzadzanie informacjami oraz dokumentami —uczniowie powinni umie¢ wyszukiwaé informacje, porzgdkowaé je, analizowac, przedstawiac
w syntetycznej formie i udostepniaé, a takze gromadzié¢ i organizowa¢ pliki w sieci lokalnej lub w chmurze.

4. Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy z komputerem —uczniowie powinni przestrzegaé regulaminu pracowni komputerowej oraz zasad
korzystania zsieci lokalnej i rozlegtej, a takze rozumie¢ zagrozenia zwigzane z szybkim rozwojem technologii informacyjnej. 5. Przestrzeganie
prawa i zasad wspétzycia — uczniowie powinni przestrzegac praw autorskich dotyczgcych korzystania z oprogramowania iinnych utworéw, a
podczas korzystania z siecii pracy w chmurze stosowac sie do zasad netykiety.

Sposoby sprawdzania postepdw ucznidw

Forma aktywnosci Czestosc formy aktywnosci
zadania i ¢wiczenia wykonywane podczas lekcji na kazdej lekgji

praca w grupie, projekty uczniowskie czasami

odpowiedzi ustne czasami

sprawdziany po kazdym dziale
kartkowki czasami

prace domowe czasami

referaty, plakaty czasami




Ocenianie poszczegodlnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: ¢wiczenia praktyczne, sprawdziany, kartkowki, odpowiedzi ustne, prace domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz
szczegolne osiggniecia.
1. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczers wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:
e wartos¢ merytoryczng,
e stopien zaangazowania w wykonanie éwiczenia,
e doktadnosé wykonania polecenia,
¢ indywidualne rozwigzania zastosowane przez ucznia,
e starannosc¢ i estetyke.
2. Sprawdziany sg przeprowadzane w formie pisemnej i praktycznej, a ich celem jest sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia.
e Sprawdzian planuje sie na zakonczenie dziatu.
e Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.
e Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.
e Sprawdzian moze poprzedzaé lekcja powtdrzeniowa, podczas ktérej nauczyciel zwraca uwage ucznidw na najwazniejsze zagadnienia z
danego dziatu.
e Zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane po oddaniu prac.
3. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia z zakresu programowe go
ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
e Kartkdwki nie muszg by¢ zapowiadane.
4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie omawianego dziatu. Oceniajac jg, nauczyciel bierze pod uwage:
e zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
e wiasciwe postugiwanie sie pojeciami,
e zawartos¢ merytoryczng wypowiedzi,
® sposéb formutowania wypowiedzi.
5. Praca domowa jest praktyczng, pisemng lub ustng formg ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia
podczas lekcji.
e Prace domowg uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje jg w odpowiednim miejscu wskazanym przez nauczyciela) lub w innej formie
zleconej przez nauczyciela.



6. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe wykonane indywidualnie lub
zespotowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:
e warto$é merytoryczng pracy,
e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
e estetyke wykonania,
e wkfad pracy ucznia,
® sposdb prezentacji,
e oryginalnosc¢ i pomystowos$¢ pracy

Wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny

Ocena celujgca (6) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji oraz dostarczone przez nauczyciela trudniejsze
zadania dodatkowe; jestaktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci wykraczajgce poza te, ktére sg wymienione w
programie nauczania; bierze udziat w konkursach informatycznych przechodzi poza etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np.
przygotowuje potrzebne na lekcje materiaty pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych przedmiotéw w
wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada
wiadomosci i umiejetnosci wymienione w planie wynikowym; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) — uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz niektdre trudniejsze zadania z lekcji; pracuje
systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiadomosci i umiejetnosci wymienione w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielkg pomocg, przewaznie je konczy; stara sie pracowacd
systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiekszg czes¢ wiadomosci i umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajgca (2) — uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektérych zadan nie konczy; posiada tylko czesé wiadomosci i
umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym, jednak brak systematycznosci nie przekresla mozliwosci uzyskania przez niego podstawowej
wiedzy informatycznej oraz odpowiednich umiejetnosci w toku dalszej nauki.

Ocene niedostateczng (1) otrzymuje uczen, ktory nie spetnia wymagan na ocene dopuszczajgcy.

Uczen otrzymuje dwie oceny klasyfikacyjne: za | okres iroczng, ktére nie sg srednig uzyskanych ocen biezgcych, lecz wynikiem postepdéw ucznia
i przyrostem jego wiedzy.



Uczen ma prawo jednokrotnie poprawia¢ oceny, po ustaleniu z nauczycielem terminu poprawy. Pod uwage przy wystawianiu oceny za | okres i
rocznej brana jest pod uwage ocena poprawiana. Ocena klasyfikacyjna za | okres i roczna nie jest srednig arytmetyczng wyliczong z ocen
uzyskanych.

Nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego informuje uczniéw o wymaganiach edukacyjnych z przedmiotu, sposobach sprawdzania
osiggnie¢ oraz warunkach i trybie uzyskiwania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z przedmiotu

Tryb i warunki uzyskania wyiszej niz przewidywana rocznej oceny z zaje¢ edukacyjnych

1. Uczen lub jego rodzice (prawni opiekunowie) majg prawo wnioskowac (na pismie) do nauczyciela poszczegdlnego przedmiotu o
podwyzszenie pozytywnej oceny z obowigzkowych zajeé edukacyjnych. Wniosek ucznia lub jego rodzicéw (prawnych opiekundw) musi zawierac
uzasadnienie. Wniosek bez uzasadnienia nie bedzie rozpatrywany. Whniosek nalezy sktadaé w terminie nie dtuzszym niz 3 dni od dnia
otrzymania informacji o przewidywanych dla niego rocznych ocenach klasyfikacyjnych z zaje¢ edukacyjnych. Wniosek sktada sie w sekretariacie
szkoty.

Z wnioskiem o podwyzszenie oceny moze wystgpi¢ uczen lub jego rodzice (prawni opiekunowie) jesli spetnione sg nastepujgce warunki :
Uczen:

a. ma potowe lub ponad potowe ocen o ktdrg sie ubiega lub wyzszych,

b. ma wysoka frekwencje 95% na zajeciach szkolnych, z ktérych wnioskuje o podwyzszenie oceny,

c. wszystkie godziny opuszczone ma usprawiedliwione,

d. nie ma spdznien

e. jest obecny na wszystkich zapowiedzianych formach sprawdzania wiedzy i umiejetnosci,

f. uczen uzyskat ze wszystkich sprawdziandw i éwiczen praktycznych oceny pozytywne, réwniez w trybie poprawy oceny

g. uczen skorzystat ze wszystkich oferowanych przez nauczyciela form pomocy i poprawy, w tym konsultacji indywidualnych

h. uczen byt systematycznie przygotowany do zajeé lekcyjnych (nie moze by¢ wiecej niz 2 razy ,,np”, i ,bz”).

2. Uczen musi spetni¢ wszystkie powyzsze warunki, w przypadku niespetnienia ktéregokolwiek wniosek bedzie rozpatrzony negatywnie.

3. Jesli uczen nie spetnia powyzszych warunkéw, wniosek bedzie rozpatrzony negatywnie.

4. W przypadku uznania zasadnos$ci wniosku, uczen wnioskujgcy o podwyzszenie oceny przystepuje do sprawdzianu, z materiatu okreslonego
przez nauczyciela, w terminie nie pdzniejszym niz na 3 dni przed terminem klasyfikacji koricowej.



5. Sprawdzian przeprowadza sie w formie pisemne] z wyjatkiem egzaminu z zaje¢ komputerowych, z ktérych egzamin ma przede wszystkim
forme zadan praktycznych.
6. Sprawdzian przeprowadza i ocenia nauczyciel danego przedmiotu.
7. Sprawdzian uwaza sie za zdany, gdy uczen uzyska co najmniej 80% mozliwych punktéw.
8. Ze sprawdzianu wiedzy i umiejetnos$ci sporzgdza sie protokdt.

Wymagania edukacyjne dla klasy 8 szkoty podstawowe;j

Tytut w podreczniku

Numer i temat lekcji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania podstawowe
(ocena dostateczna)
Uczen:

Wymagania rozszerzajace

(ocena dobra)
Uczen:

Wymagania dopetniajace

(ocena bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)
Uczen:

DZIAL 1. Arkusz kalkulacyjny

1.1. Formuty

i adresowanie
wzgledne w arkuszu
kalkulacyjnym

1.i2.Formuty
i adresowanie
wzgledne w arkuszu
kalkulacyjnym

omawia zastosowanie
oraz budowe arkusza
kalkulacyjnego
okresla adres komorki
wprowadza dane
réznego rodzaju do
komodrekarkusza
kalkulacyjnego
formatuje zawartosé
komérek (wyréwnanie
tekstuoraz wyglad
czcionki)

e okresla zasady
wprowadzaniadanych do
komérekarkusza
kalkulacyjnego

e dodajeiusuwa wiersze
oraz kolumnyw tabeli

e tworzy proste formuty

obliczeniowe
wyjasnia, czym jest
adres wzgledny

kopiuje utworzone
formutyobliczeniowe,
wykorzystujac
adresowanie wzgledne

e samodzielnie tworzy
i kopiuje skomplikowane
formutyobliczeniowe

1.2. Funkcje oraz
adresowanie
bezwzgledne

i mieszane w arkuszu
kalkulacyjnym

3.1 4.Funkcje oraz
adresowanie
bezwzgledne

i mieszane w arkuszu
kalkulacyjnym

rozumie réznice miedzy
adresowaniem
wzglednym,
bezwzglednym i
mieszanym

e stosujew arkuszu
podstawowe funkcje:
(SUMA, SREDNIA),
wpisuje je recznie oraz
korzysta z kreatora

wykorzystuje funkcje
JEZELI do tworzenia
algorytméw
zwarunkamiw arkuszu
kalkulacyjnym

korzysta z biblioteki
funkcji, aby wyszukiwac
potrzebne funkcje
stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne
lub mieszanew
zaawansowanych

e stosuje zaawansowane
funkcje arkusza w tabelach
tworzonych na wtasne
potrzeby




e ustawiaformatdanych
komérki odpowiadajacy
jejzawartosci

o wformutach stosuje
adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane

formutach
obliczeniowych

1.3. Przedstawianie
danych na wykresie

5.1 6.Przedstawianie
danych na wykresie

wstawia wykres do
arkusza kalkulacyjnego

e omawia i modyfikuje
poszczegdlne elementy
wykresu

e dobiera odpowiedni
wykres do rodzaju
danych

tworzy wykres dla wiecej
niz jednej serii danych

tworzyrozbudowane
wykresydla wieluserii
danych

1.4. Zastosowania
arkusza
kalkulacyjnego

7. 8. Zastosowania
arkusza
kalkulacyjnego

korzysta z arkusza
kalkulacyjnegow celu
stworzeniakalkulacji
wydatkow

e zapisuje w tabeliarkusza
kalkulacyjnegodane
otrzymane z prostych
doswiadczen
i przedstawiajena
wykresie

e sortuje orazfiltruje
danew arkuszu
kalkulacyjnym

tworzy prosty model

(na przyktadze rzutu
szescienngkostkg dogry)
w arkuszu kalkulacyjnym
stosuje filtry
niestandardowe

przygotowuje rozbudowane

arkusze kalkulacyjne korzysta

zarkuszakalkulacyjnegodo
analizowania doswiadczen
zinnych przedmiotow

O

ZIAL 3. Programowanie w jezyku Python/C++

3.1. Wprowadzenie
do programowania
w jezyku python/C++

9.,10.i11.
Wprowadzenie do
programowania

w jezyku python/C++

definiuje pojecia:
algorytm, program,
programowanie
podaje kilka s posobdéw
przedstawienia
algorytmu

e wymieniardzne sposoby
przedstawienia
algorytmu: opis stowny,
schemat blokowy, lista
krokow

e poprawnie formutuje
problemdo rozwigzania

e wyjasniardznice miedzy
interaktywnym
a skryptowym trybem
pracy

e stosuje odpowiednie
polecenie jezyka
python/C++, aby
wyswietli¢ tekst na
ekranie

e omawiardznice
pomiedzy kodem
zrodtowym a kodem
wynikowym

e ttumaczy, czym jest
Srodowisko
programistyczne

e wymienia przyktadowe
Srodowiska
programistyczne

e wyjasnia, czym jest
specyfikacja problemu

® opisuje etapy
rozwigzywania
probleméw

® opisuje etapy
powstawania programu
komputerowego

® zapisuje proste
poleceniajezyka
python/C++

pisze proste programyw

trybie skryptowym jezyka
python/C++

zapisuje algorytmyréoznymi
sposobamiorazpisze
programy o wiekszym
stopniu trudnosd




3.2. Piszemy 12.,13.i 14.Piszemy [e ttumaczy, do czego e wykonuje obliczenia o wykorzystuje instrukcje|e buduje ztozone schematy|e pisze programyw jezyku
programyw jezyku |programyw jezyku uzywa sie zmiennych w jezyku PYTHON/C++ warunkowgiforazif| blokowe stuzacedo python/C++do
python/C++ python/C++ w programach e omawia dziatanie else wprogramach przedstawiania rozwigzywanie zadan
® pisze proste programyw| operatoréw e wykorzystujeiteracje skomplikowanych matematycznych
trybie skryptowym arytmetycznych w konstruowanych algorytmoéw e tworzy program sktadajacy
jezyka python/C++ e stosuje tablicew jezyku | algorytmach e konstruuje ztozone sie zkilku funkciji
zwykorzystaniem python/C++oraz e wykorzystujew sytuacje warunkowe wywotywanych w programie
zmiennych operatorylogiczne programach instrukcje (wiele warunkéow) w gtéwnym
iteracyjng for algorytmach
o definiuje funkcje ® pisze programy
w jezyku python/C++ zawierajace instrukcje
i omawia réznice warunkowe, petle oraz
miedzy funkcjami funkcje
zwracajgcymiwartoéé |® wyjasnia, jakie btedy
a funkcjami zwraca interpreter
niezwracajgcymi e czyta kod Zrédtowyi
wartosd opisuje jego dziatanie
3.3. Algorytmyna 15.,16.i 17. e wyja$nia dziatanie ® zapisujew postad listy |e omawiaalgorytm e wyjasniardznice miedzy (e pisze programy

liczbach naturalnych

Algorytmyna liczbach
naturalnych

operatora modulo
wyjas$nia algorytm
badania podzielnosci
liczb

krokéw algorytm badania
podzielnosd liczb
naturalnych
wykorzystuje

w programachinstrukcje
iteracyjngwhile

Euklidesa w wersji
zodejmowaniem

i zdzieleniem —zapisuje
go w wybranejpostaci
wyjas$nia algorytm
wyodrebniania cyfr
danejliczbyizapisuje
go w wybranejpostaci

instrukcjgiteracyjng
while a petlg for
pisze programy
obliczajgce NWD,
stosujacalgorytm
Euklidesa, oraz
wypisujgce cyfry danej
liczby
wyjas$niardznice miedzy
algorytmem Euklidesa
w wersjach
zodejmowaniem

i zdzieleniem

wykorzystujace algorytmy
Euklidesa (np. obliczajgcy
NWW) oraz wyodrebniania
cyfr danejliczby

3.4. Algorytmy
wys zukiwania

18.1i 19. Algorytmy
wys zukiwania

wyjas$nia potrzebe

wys zukiwania i nfformacii
w zbiorze

okresla réznice miedzy
wys zukiwaniem

w zbiorach

zapisuje algorytm

wys zukiwania elementu
w zbiorze
nieuporzgdkowanym,
w tym elementu
najwiekszego

i najmniejszego

implementuje algorytm
wys zukiwania elementu
w zbiorze
nieuporzagdkowanym
omawia funkcje
zastosowane

w realizacji algorytmu

samodzielnie zapisuje
w wybranej postadi
algorytm wyszukiwania
elementuw zbiorze
metoda potowienia, w
tym elementu

e samodzielnie modyfikuje

i optymalizuje algorytmy
wys zukiwania




uporzadkowanym

i nieuporzadkowanym
sprawdza dziafanie
programow

wys zukujacych element
w zbiorze

e zapisuje algorytm
wyszukiwania elementu
w zbiorze
uporzgdkowanym
metoda potowienia

e implementuje gre
w zgadywanie liczby

wyszukiwania metoda
potowienia

e implementuje algorytm
wys zukiwania
najwiekszej wartosci
w zbiorze

najwiekszego

i najmniejszego
implementuje algorytm
wys zukiwania elementu
w zbiorze metodg
potowienia

3.5. Algorytmy
porzadkowania

20.i 21. Algorytmy
porzadkowania

wyjasnia potrzebe
porzadkowania danych
sprawdza dziatanie
programusortujgcego
dla réznych danych

e zapisuje w wybranej
formie algorytm
porzadkowania
metodamiprzez
wybieranie oraz przez
zliczanie

e omawiaimplementacje
algorytmu sortowania
przez wybieranie

e stosuje petle
zagniezdzone i wyjasnia,
jak dziataja

e omawiaimplementacje
algorytmu sortowania
przezzliczanie

e omawia funkcje
zastosowane w kodzie
zrodtowym algorytmow
sortowania przez
wybieranie oraz przez
zliczanie

implementuje algorytmy
porzadkowania
metodami przez
wybieranie oraz przez
zliczanie

wprowadza modyfikacje
w implementacji
algorytméw
porzgdkowania przez
wybieranie oraz przez
zliczanie

samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje programy
sortujgce metoda przez
wybieranie, metodg przez
zliczanie

e DZIAL 4. Projekty

4.1. Dokumentacja |22.i23. e bierze udziat e bierze udziat e przygotowuje e bierze udziat e bierze udziat
szkolnejimprezy Dokumentacja W przygotowaniu W przygotowaniu dokumentacjeimprezy,| w przygotowaniu W przygotowaniu
sportowej szkolnejimprezy dokumentacji szkolnej dokumentacji szkolnej wykonuje obliczenia, dokumentacji szkolnej dokumentacji szkolnej
sportowe;j imprezysportowej, imprezysportowej projektuje tabele oraz imprezysportowej, imprezysportowej, tworzy
wykonujacpowierzone |e wprowadzadanedo wykresy przygotowuje zestawieniazawierajace
mu zadania zaprojektowanychtabel [ wspdtpracujew grupie [ zestawienia, drukuje zaawansowane formuty,
o niewielkim stopniu podczas pracynad wyniki wykresyorazelementy
trudnosci projektem e wspdtpracujew grupie graficzne
podczas pracy nad e wspdtpracujew grupie
projektem podczas pracy nad
projektem, przyjmuje funkde|
lidera
4.2. Sterowanie 24.,25.i 26. e aktywnie uczestniczy |e bierzeudziatw pracach [e programujewybrane |e implementuje e rozbudowuje gre o nowe

obiektemna ekranie

Sterowanie obiektem
na ekranie

w pracach zespotu,
realizuje powierzone
zadaniao niewielkim
stopniu trudnosd

nad wypracowaniem
koncepcjigry

funkcje i elementygry
® opracowuje opis gry

i optymalizuje kod
zrédtowy gry, korzystajac
zwypracowanych
zatozen

elementy
wspotpracuje w grupie
podczas pracynad




testuje gre nardznych
etapach
wspodtpracuje w grupie
podczas pracynad
projektem

wspodtpracuje w grupie
podczas pracy nad
projektem

projektem, przyjmuje funkde|
lidera

4.3. Historiairozwdj
informatyki

27.,28.i 29. Historia
i rozwdjinformatyki

aktywnie uczestniczy
w pracach zespotu,
realizuje powierzone
zadaniao niewielkim
stopniu trudnosd —
znalezienie informacji
winternecie,
umieszczenieich

w chmurze

wspotpracuje zinnymi
podczas pracy nad
projektem

analizuje zebrane dane
tworzy projekt
prezentacji
multimedialnej

aktywnie uczestniczy
w pracach zespotu,
realizuje powierzone
zadania

tworzy prezentacje wg
projektu
zaakceptowanego przez
zespot

aktywnie uczestniczy
w pracach zespotu

analizuje i weryfikuje pod

wzgledem
merytorycznym
i technicznym
przygotowang
prezentacje

wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad
projektem, przyjmuje funkde|
lidera

wzbogaca prezentacje o
elementy podnoszace jej
walory estetyczne

i merytoryczne

4.4, Informatyka
w moim przysztym
Zyciu

30. Informatyka
w moim przysztym
zyciu

aktywnie uczestniczy
w pracach zespotu,
realizuje powierzone
zadaniao niewielkim
stopniu trudnosd
bierze aktywny udziat
w dyskusji nad wyborem
atrakcyjnego zawodu
wymagajacego
kompetencji
informatycznych

gromadziinformacje
dotyczace wybranych
zawodow, umieszcza je
w zaprojektowanych

tabelachi dokumentach

tekstowych

aktywnie uczestniczy
w pracach zespotu
projektuje tabele do
zapisywania informaciji
o zawodach
weryfikujei formatuje
przygotowane
dokumentytekstowe

aktywnie uczestniczy

w pracach zespotu,
weryfikuje opracowane
tres$ci itgczy wszystkie
dokumentyw catos¢

aktywnie uczestniczy

w pracach zespotu, przyjmuje
rolelidera

podczas dyskusji przyjmuje
funkcje moderatora
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